_.f'

VIDEO EDITORU

!

‘PORTFOLYO

B/ANIRIES I ISEAVANIN RISEANERE) LT

\‘. i Ar
i

i : o
Rl
/f

:1 ? /
1Y ff/‘ ]

A

q
wr

ll
{



03

HAKKIMDA

04 VIiZYON & MISYON
05 IS DENEYIMLERI
06 ONE CIKAN PROJELER
08 DENEMELER
08 ILETISIM




Yeditepe Universitesi Radyo, Sinema ve Televizyon B&IUimi

mezunuyum. UB Dijital, Merzigo Dijital ve Adisebaba :
Animasyon’da calisarak video kurgu, cekim, ses tasarimi ve e
| § dijital icerik Uretimi alanlarinda deneyim kazandim. YouTube
. % icerikleri, reklam filmleri ve animasyon hikayelerinde goérev
; aldim. Su anda bir sinema filmi projesinde yapay zeka destekli ‘

; ]gérsel ve video uretimi yapiyorum.

Kurgu ve cekim deneyimimi yapay zeka destekli gorsel ve video ‘
— Uretimiyle birlestiriyjorum. Nano Banana, Seedream ve &
8 Midjourney ile karakter, mekan ve sahne gorselleri; Kling,

1 Seedance, MiniMax ve Flow ile videolar Uretiyorum. Karakter
=" seslendirmelerinde ElevenLabs kullaniyorum.

‘@ Premiere Pro, After Effects, Photoshop, Canva ve CapCut,
e+ _ﬁ i calismalarimda kullandigim baslica programlar arasinda yer
- R S - . . .. :

L - ~ »w aliyor. Gorsel tasarima ilgi duyuyor, Photoshop uzerinde
| vE N . % yaratici calismalar yapiyorum. lllustrator, Figma ve Excel
" programlarinda giris seviyesinde bilgi sahibiyim.
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Video kurgu, goérsel tasarim ve yapay zeka tretimini
birlestirerek kendime 6zgu bir anlatim dili gelistirmek
istiyorum. Dijital icerik, reklam ve sinema alanlarinda yeni
uretim yontemlerini kesfederek daha kapsamli projelerde
yaratici sorumluluk Gstlenmeyi hedefliyorum.

SON

Bir fikri, izleyiciye ulasan gorsel bir anlatiya donustirmek icin
calisiyorum. Cekim, kurgu, ses tasarimi ve yapay zeka araclarini
projenin ihtiyacina gore kullanarak; gérsel devamliliga, anlatimin
ritmine ve ayrintilara 6zen gosteriyorum. Ekip ve musteri geri
bildirimlerini degerlendirerek isi gelistiriyorum.




® UB DIJITAL
(2019 - 2021)

Uras Benlioglu kanalinda Grin
arastirmasi, set kurulumu,
cekim ve montaj destegi
sagladim; Uras Benlioglu Arti,
Ugur Kardas ve cesitli cocuk
kanallari icin cekim ve kurgu
yaptim.
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MERZIGO DIJITAL
(2021 - 2022)

Ulusal kanallarda yayinlanan
dizi ve yarisma programlarinin
sosyal medya hesaplariicin
Turkce ve farkl dillerde video
montajlari hazirladim.

DENEYIMLER

ADISEBABA ANIMASYON
(2023 - 2025)

YouTube programlari, cocuk
ve yemek iceriklerinde cekim,
kurgu ve video kapak tasarimi
goérevleri ustlendim; kisa kesit
videolari ve canli cekim
hikayelerini kurguladim.

ADISEBABA ANIMASYON
(2025 - SUAN)

YouTube kanallari icin cekim
ve kurgu, masal, reklam ve Al
influencer projeleri icin yapay
zeka destekli icerik ve ses
uretimi yaptim; devam eden
bir sinema filminde karakter,
mekan ve video dretimini
surduruyorum.

FREELANCE
(2022 - SUAN)

TEMSA ve CarrefourSA gibi
markalar icin yapay zeka
destekli gorsel ve videolar
Urettim; YouTube kanallari icin
cekim ve kurgu, marka ve
kurumlar icin video montaji
yaptim.
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PROJELE



“OkiDokiDo - Pinokyo Masali” “OkiDokiDo -Guzel ve Cirkin Masah” “Tchibo Turkiye”

uthu
Yutlomar!

“BlackBork”

“Alper Kul ile Naptin O isleri”
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“Mdajdat Gezen ile Bizim Ev” “Giochi Preziosi Turkiye”

“Uras Benlioglu”



MOBIL

DENEYSEL
ARAYUZ

GALISMALAR

Mobil bir uygulamanin gérsel
arayuzunu ve Google Play
icin magaza sunum
gorsellerini hazirladim.

KISISEL
GORSEL
CALISMALAR

Kompozisyon, renk ve gorsel
anlatim dzerine hazirladigim
kisisel tasarim calismalar:.
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‘ 05312525960 bariskaankapucu@gmail.com

SRLIKTE URETMEYE
NS
DERSINIZ
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